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25 AVR. 
2026

14h00 —
19h00

Entrée libre

PROGRAMME EN LIGNE



Entrée libre

ATELIERS 
14h00 — 17h00

PÔLE

VR & CHALLENGES 
EN FAMILLE

EXPOSITIONS

Entrée libre

Entrée libre

PÔLE

CRÉATIVITÉ &
IMAGINATION

 Jusqu’à 15 participants max.

Une journée de
découverte  du
numérique  créatif  
à  vivre en famille.
Les ateliers se font
parents-enfants,
sans prérequis en
informatique,
l’imagination suffit !

Les activités sont
accessibles aux
enfants dès 6 ans et
sont en entrée libre.

Les ateliers de réalité
virtuelle sont réservés
aux participants à
partir de 13 ans.

Organisée par la Ligue de
l’enseignement - FAIL 13
et ses partenaires.

En partenariat avec —
Avec le soutien —

Le Cinéma en Pâte à Pixels 
Fabrique ton mini film image par image.
Mets en scène des objets, des
personnages, et regarde les s’animer
comme par magie.

Destination VR 
Viens explorer la réalité virtuelle à travers
des expériences immersives et
interactives. Découvre comment
fonctionne la VR, teste des casques et
applications, et vis des aventures comme
si tu y étais vraiment !

L’Atelier des Bâtisseurs 
Chacun se succède avec un temps limité
pour contribuer à une création collective
et harmonieuse.

Mon Premier Jeu Vidéo 
Entre dans la peau d’un créateur de jeux :
choisis ton univers, invente des règles et
programme ton propre mini-jeu.

Live Studio 
Deviens animateur ou reporter radio d’un
jour : interviews, micro-trottoirs et prises
de son en direct pour garder une trace
vivante de l’événement.

Mission Robotique Express 
À toi d’inventer des stratégies pour que
tes robots franchissent des obstacles plus
difficiles et réussissent des missions
spectaculaires.

Challenge jeux-vidéos 
Relevez nos défis en famille sur notre
sélection.

Éducation à l’IA
Découverte de l’IA

JEUX-VIDÉO
À partir de 16h30JEUX-VIDÉO

16h30 — 18h30

Cyber artiste
Découvre comment ton doigt peut
devenir ton pinceau : effets visuels,
formes étonnantes, créations libres.
Deviens un artiste numérique en un clic .

Les histoires numériques 
Venez donner vie à votre histoire, à vos
personnages, à votre scénario et à vos
décors grâce à des outils numériques
ludiques et créatifs.
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